
Всі мови світу

Стандарт ISO/IEC 10646:2012 «Інформаційні технології. Універсальний набір кодованих
символів» встановлює універсальний набір кодованих символів.

  

Даний набір може застосовуватися для опису, передачі, обміну, обробки, зберігання,
введення та подання мов світу в письмовій формі, а також додаткових символів. Він
охоплює 110 181 символ зі світових скриптів.

      

Стандарт ISO/IEC 10646:2012 описує загальну структуру кодового простору UCS,
встановлює основну багатомовну площина (BMP) для UCS та додаткові площини для
UCS: додаткову багатомовну площину (SMP), додаткову ідеографічну площину (SIP),
третинну ідеографічну площину (TIP) та додаткову площину спеціального призначення
(SSP).

  

Стандарт визначає набір графічних символів, використовуваних в скриптах та письмову
форму мов у світовому масштабі, встановлює найменування графічних символів і символів
управління форматом для BMP, SMP, SIP, SSP та їх кодованого подання в кодовому
просторі UCS, встановлює кодоване подання керуючих символів і символів
індивідуального використання,  три форми кодування для UCS: UTF-8, UTF-16 і UTF-32
та сім схем кодування для UCS: UTF-8, UTF-16, UTF-16BE, UTF-16LE, UTF-32, UTF-32BE і
UTF-32LE, а також надає можливість управління подальшими додатками в даному наборі
кодованих символів.

  

Система кодування UCS відрізняється від системи, описаної в стандарті ISO/IEC 2022.
Метод для визначення відмінності між UCS і ISO/IEC 2022 описаний в п. 12.2.
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